Fleischkas-Turnier

TURNIERREGELN
Jeder Teilnehmer schief3t so lange, bis er 24 Treffer hat.
Es zahlen nicht die Ringzahlen, sondern die Ringfarben.
Nach Beendigung des Schief3ens wird gewiirfelt,

welche Zahl welcher Farbe zugeteilt wird und der Sieger ermittelt.
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